California 
Games" 


English 


CBM 64/128 CASSETTE: 


Vise SET ead EN ee together and press PLAY on the cassette recorder. 
is recorded wih thee oven onside | od hae events on side 2 The 


Pome note of 


Fecal nent wed 
To abort ony event whether compating or protsing press RUN/STOP ond bt 
IST rg ae a a ee 


SPECTRUM CASSETTE: 

Type LOAD”” and press ENTER. Press PLAY on the cassette recorder. 
AMSTRAD CASSETTE: 

Press CTRL ond SMALL ENTER. Press PLAY on the cassette recorder. 
ATARI ST: 

Insert disk | into drive and switch on the computer. Joystick control recommended. 
CBM AMIGA: 


Insert program disk into drive and turn on computer. 
IBM/PC: 
Insert disk into drive A label side up. At A: CAL GAMES ond press the 
ENTER ey. CONTROLS Ute kybord toons he ost flows 
KEYPAD JOYSTICK 
vie 


789 
45% = 
123 re 

SPACE BAR ond 0 key = FIRE BUTTON 

IRL 5 = toggle sound on/off 

CTRL - Esc = return to main menu. 

N.B. ATARI ST, CBM AMIGA and IBM/PC users follow instructions for CBM64/128. 
Starting Play 


re eas Sa or palms RT ee 


GAMES menu offers a choice of 


et eon oe Skating, BMX Bike 


© You'l fis be asked to enter your nome ond pick o sponsor. 
© Type your nome on the keyboard and press the RETURN/ENTER key. 
hs, (CBM 64) ke 9 weet the fo 
a ° bein Pieri i er move the cursor 


ona te When ye’ mated 


min teeeperiaees type A 
or 

‘e any changes select NO or type 8. a 

OPTION 2: i apa ee ees meee eee but you compete in the 


events of your choice. 
© Choose the event(s) a) (BM numbered key or move 
Pt nd oe ie Tat ae etry fame 
ond press 
Pe ae teas alae real 
ne are finished the events move the cursor to the word DONE 
and pes the FRE but, | You will then be asked to enter your 
name and pick a sponsor. 
OPTION 3: Compete in One Event 
Similar to Options 1 and 2 but you compete in any single event of your choice. 
C6 lhees a eel by pig eT espomeel emma ay ec 


pg by control keys and pressing 
efits teed to baslnaat peter raiait cone 
OPTION 4: Practice One Event 
No scores are kept during practice rounds. 
© (BM 64—Lhoose the event by typing the corresponding numbered key or by 
perro =o see 
event 
PH ny “Amstrod—Choose moving your ‘ys ond pressing 
OPTION 5: View High Scores 
isplay the hig recorded in all with the name of the player who 
ee ee 


© Press the FIRE button to return to the menu. 

OPTION 6: View Title Screen (BM 64 ONLY 

© Displays the title screen ond credits, 

© Press the FIRE button to return to the menu. 

OPTION 6: Define Controls Spectrum/Amstrad ONLY. 

A new options menu will oppear (selected by UP or DOWN or FIRE) 
OPTION |) Define set one 

This allows you to select your first set of keys in this order: 

FIRE, UP, DOWN, RIGHT, LEFT 

After you have finished redefining the keys it will return to the main menu. 
OPTION 2.) Define sat two 

This allows you to select your second set of keys in this order: 
FIRE, UP, DOWN, RIGHT, LEFT 

After you have finished redefining the keys it will return to the main menu. 
OPTION 3) Define both sets 

This allows you to select keys for both sets. 
OPTION 4) Default both sets 

This is preset keys 

Set 1 UP = Q, DOWN = A, LEFT = 0, RIGHT = P, FIRE = SPACE 
Set 2 Sinclair control 

OPTION 5) Main Menu 

Returns you to the main menu. 

OPTION 7: Load/Save Records New Options Menu 

7:1 Save high scores Allows you to save high scores to tape 

7:2. Load high score Allows you to load high score from tape 

7:3 Main Menu 

Returns you to main menu 


The Games 


Half Pipe Skateboarding 


OBJECT: 

(elie pilaleterlaretd Melon od lalate 
performing stunts with proper timing and execution. 

© Press the FIRE BUTTON to launch your board and start the even. 

© To gain speed, move the joystick UP when the skater is going up the side of the 


romp, * omabmesiati ad epee ye 


© To perform the joystick the diagram. Pay attention 
ini asi re 00 late, pe ly or 
long. After three falls, the event is over. 

Top joystick Right Top joystick Left 

to stort Aerial Turn fo stort Aerial Turn 

Press the FIRE {( Press the FIRE 

on BUTTON to stort 

HondPlant 


Se ue 


Pir yer bef os indicated 
Ufo chek welt serary tag parson 
parley ohedben, fore you'd wipe out. 
ee oerial the joystick in the direction indicated above. To 
i i nm co, a pia mph hs ae no 


. ptosis os 
patemenamcit and fip the hele bo Ho 


release the board arcs over and returns to the ramp. 
points for pressing the button at the last moment, pap hardary 3 | vse 


SCORING: 


You score points for each stunt ted successfully. 
Geet For example, i pea pep mee get 
wlio if you pl outer whe isa. Save eles ware cial ed 


Bae 


Minirmom Maximem 
pl 100 300 
HandPlants 400 700 
Aerial Turns 400 999 
Foot Bag 


OBJECT: 

Hocking at the sack with your feet, knees and head, you must try to maki 
eds peste ca Balers hos et oat had renemer yoa pot ecta cous fa ore 
stunt you perform. 

© Press the FIRE BUTTON to kick the bag into the air and start the event. 

As the bag falls back toward the ground, press the FIRE BUTTON to kick again j 
idee ote a press gain just 

Te head butt, press the FIRE BUTTON just before the below 
A oe ale mains 

© Move the joystick as indicated in the diagram to control other movements. 

Jump 


Move Left <t—Q)—t> Move Right 
Turn Around (About face) 


o Several ype of kicks inside kicks, ouside kick 
wis eis da ae “ ee 


Pot jpn lod wpa mee rman 
uy otto HUTTON hehe bap oped ot prem 
© Cer ks pe perfocoed by peslonag youre in loreal woys. Discover he 
re is ered pti ce tien wate 
SCORING: 
Hommsg tind iste lags bie's conte poet 


eae Fa hana cues the 
etter 

ay Kick (10s) 

Half Axle: (250 pts.) Any two kicks with a half spin in between. 

Full Axle: (500 pts.) Any two kicks with a full spin in between. 
ee 

Jester: (2000 pts.) Left jumping kick or right jumping 

Dm pk ek i 


Doda: (5000 pts.) Left outside kick + head butt + right outside kick. 
Off Screen Catch: (1500 prs.) 


Surfing 

OBJECT: 

Caropokg tnd edad near the curl of the wave and 
Pete no tol ese ae ee 
your ride comes to an 


© Press the FIRE BUTTON to catch a wave and start the event. 

© Hold the joystick LEFT to avoid wiping out at the beginning of your ride. 

© To steer the board to the surfer’s left, move the joystick LEFT. 

© To steer the board to the surfer’s right, move the joystick RIGHT. 

lid the FE BUTTON down oases Note that sharp turns slow 


you down. 
elf too close to the bottom of the wave, you'll either wipe out or end 
Fis ee ae ergs eats han 
© To end your ride cleanly, go over the top of the wave. 
© If you go over the top of the wave and turn your board around in the air, you 
can catch the wave again (but you'l wipe out if you come back down at a bad angle). 
ioe eas eee x eae oon repels Fr 
longer rides, so try to ride each wave as long as you possibly can. 
SCORING: 
You're scored for the of your ride, the number of turns you make and 
reek tt ka oop H 


time you turn. 
i ce ar od a ee ae air” scores 
fect emdlid dada Ca aaa end of your board clears the crest, 


Roller Skating 


OBJECT: 
Fie eis (ences aro we Seca Be vee CT Bt 
possible time, with as many stunts as you can the event. 
© Press the FIRE BUTTON to start the event. 
Ps lady coal vd ger Then roll the joystick to the 
‘ontinue rolling between these two positions to gain 
a RTs hcceh ta hapeah re nr elon 


© To squat, press and hold the FIRE BUTTON. 
© To jump, release the FIRE BUTTON. 
© Try to avoid all the obstacles. You're allowed three falls. On the third fall you are 
and your race is over. 
SCORING: 
Score points for each obstacle you avoid. Earn double points for jumping over 


Ear the highest scores for 360's while jumping obstacles. 
Avoiding Obstacles: 10-30 points 

Jumping Over Obstoces: 0-60 points 

Spinning dump Over Obstodes: 40-120 points 


BMX Bike Racing 


OBJECT: 
Tinlad hasbrekirdg ab abe 
or jumping over obstades. The fastest 
sie olga amin 
© Move the joystick UP to steer left. 
© Move the joystick DOWN to steer right. 
© Move the joystick RIGHT repeatedly to increase your speed. 
© Press the FIRE BUTTON to jump. 
© Move the joystick LEFT to do a wheelie. 
© To begin ajump, move the joystick LEFT as you ride onto a hill or ramp. 
© When you're in the oir, use the joystick to perform stunts: 
-Move the stick UP to do a table top. Hold the stick as long as possible then 
Toles the foysick ope the be down. o 
-Move the stick DOWN to do a 360-degree turn. 
-Move the stick LEFT to do a backward flip. 
-Move the stick RIGHT to do a forward flip. 
is importont to perform stunts and jumps. You must time the Btort and 
inh oo ee mmo acest youre not bck in a “otered” 
position by the has vou led er Canela ashe you will crash. 
© You're allowed one “serious” fall or three “easy” falls before you're out of the 
race. If you fip and fall on your head, it’s a serious fall. 
At the end of the course, press the FIRE BUTTON to stop. You earn bonus points 
for stopping on the fishing pod 


sepgilggme pg pred “pista sora 
win the event. 


SCORING: 
eametherent hier 
fly fog pase hele ie mmo me points 
Stomt * Miievoen Maxiowm 
Wheelie 100 200 
200 400 
Table Top 500 1000 
360Turn 1000 2000 
Bockword Flip 1500 3000 
Forword Flip 3000 6000 
Flying Disk 
OBJECT: 


The the i com scary 1S cele tthe trond 
PP hse a aby 
= fr i ESOT dt ho ot 
© You get three attempts to throw and catch the disk. 
ae Ia nee fees Wn cache seg te eh sv of 


Sd pak gk oplaaay hadeadeser bela ren ee a ee 
red, yellow and green. Use See rte es poh 


pias adomeead 


atthe top ofthe the catcher to the 
aoe in screen helps you move intercept 
lei s the the joystick LEFT or RIGHT to run toward 
leo egg ed = i 
Bed Jarabe oe must meet it with your hands. Note that your hands are 
ixtended only when whe yore runing or ving 
© To attempt on overhead standing catch, hold the joystick UP to reach up for the 


“© To dive ater the disk, press the FIRE BUTTON. 
SCORING: 
Points are awarded forthe throw andthe catch. For the throw, score points with the 


-150 ps. for a catch while running right. 

-250 pis. for a catch while running left. 

-250 pts. for a catch while diving right. 

-350 pts. for a catch while diving left. 

-350 pis. for a catch over your head. 

©1987 EPYX Inc. All rights reserved. Licensed to Kixx/Klassix. 


Pd eg 


California 
Games™ 


Deutsch 


CBM 64/128 KASSETTE: 
Mak Joab ree an separa be ype 


de STOP Te ed RESTOR es Ds hen wed 

Kessete wieder oufgeloden. 

ATARI ST: 
ae Joystick - steverung 


CBM AMIGA: 


Den computer anschalten und die Spieldiskette einfihren. Das Spiel ladt sich dann 
und laut automatisch. a 


oder Training, dricken Se 
sotnatich vou dar 


IBM PC: 
Porat aacy ry rrp i . Nachdem “A:” aut 
dem Bildschirm erscheint, CAL GAMES eintesten und Taste ENTER driicken. 


Die Tastatur wie folgt zum Emulieren eines Steverkniippels benutzen: 
TASTATUR 


789 

456 = 

123 
ZWISCHENRAUMTASTE UND Taste 0 = FEUERKNOPF 
Taste CTRL-S = Ton ein - und ausschaten 
Taste CTRL-Esc: = Ricksprung auf Grundmeni 


Worl 
wag 220 et Se btn, rn Home igen wd inn Ss 24 

© Tippen Sie Ihren Nomen auf der Testatur ein und driicken Sie die RETURN -Taste. 

den Joystick, um den Kursor zu dem Sponsor Ihrer Wahl 

bevegan ham chon Sedan RUPE toh a ry 

© Wiederholen Sie dies fir jeden einzelnen Spieler. Es kinnen bis zu acht Spieler 
am Spiel teilnehmen. a ree a eae atin ee tte 
aS pohehateeboos 


kénnen, 0b alle Namen korrekt 

and. Dron S YE oder NO a don Konto. Mi Mi Sys: Sate 

alles korrekt sein, so Wahlen. Flee vind ee elielly mp 
<- Sie irgend welche korrekturen durchfuhren wollen, so wahlen Sie NO oder 
ein. 


OPTION 2: Teilnahme an einigen Wettkimpfen 
die Re bei 1, nehmen Sie an den 
en aap ok gree * relay Option 1, jedoch on 
© Wahlen der (des Wettkampfes) a) CBM 64—Tippen Sie die 
woe il Mo fo 


bi ein ae 
thre Auswahl beendet haben, bewegen Sie Ihren Kursor zum Wort 
DOW nd rth So don FEUE. Koop 


OPTION 3: Teilnahme on einem einzelnen Wettkimpf 

wnt ieee 0) See 
Wohlen Sie den Wettka I ada tac oder den 

Joys Bevegen und den FEUER Krol dik = 

OPTION 4: Training fr cn Wetkingt 

Wahrend des Traininge werden keine Punkte gezaht. 

Wahlen Sie den Wettkampf, indem Sie die entsprechende Zohl eintippen oder den 

Joystick bewegen und den FEUER-Knopf driicken. 

OPTION 5: Betrachten der Hochsten Punktezahlen 

© Zeigen Sie die hochsten die in den Wettkimpfen erreicht wurden, 

und nennen Sie die Nomen der Spieler, die diese Rekorde aufgestellt haben. 

© Driicken Sie den FEUER-Knopf, um zum Meni zuriickzukehren. 

OPTION 6: Betrachten des Titelbildschirms von (BM 64 

© Zeigt den Titelbildschirm und die einzelnen Punktewertungen. 

© Driicken Sie den FEUER-Knopf, um zum Meni zuriickzukehren. 


Die Spiele 

Skateboard 

(Half Pipe Skateboarding) 

ZIEL: 
tte en 


to um hr Skateboard zu starten. 


Pre hct: der Fahrer on der 
2 a a ee er TUM nO on Fabre wdc 
mien pre prokg ira of on 


oder stirzen Sie, Mach drei 
fi ee femal 


reorncais br \ taste 
Drehung in der Luft Drehung in der Luft 
Dricken des Driicken des 
FEVER Knoptes iQ i FUER ope 
fir LINKS fir 
ne o 
wien oped apa ting pene, 


PUNKTEVERGABE: 
wih sth Ar ba ee 


Fe eh SARIS 
Ball zuriickfallt, driicken Sie den FEUER-Knopf kurz bevor er auf Ihren 
hi on deo 
rapt eervey ipeasied ot Sie den FEUER- ‘kurz bevor der 
tal eter des Noheonvecs res Rote lh ee 


nn emer den stk pen en Dron, um onder Benge rs 
Springen 


Noch Links gehen <t=C)—E> — Noch Rechts gehen 


Korper drehen (90 Grad) 
© Verschiedene Schisse sind méglich, wie AvBenri, Innenri8, Rickwartsschisse im 
Sorung Sse mt dam ie ond ot dr Fore 
FS red tr PE le ranged 
des Bailes, wenn er in der Luft ist. Phe Seon 


Peo pe sda te el ncaa licen rac vee Drei ts dn 


pea 


lhe Sng ere fet ieee en eee 
a ee a 


Pferdetw®: (500 Punkte) Linker FersenschuB + Rechter FersenschuB. 
Posse: (2000 Pode Selon tn Seong wit dn taken 08 Sh Ste 
im Sprung mit dem rechten 


2500 Punkte) Linker AuBenri8 + Recher AuBenri8 + Linker 


Doda: (5000 Punkte) Linker AuBenriéi + KoptstoB + Rechter AuBenvi. 
Del elatengen: (109 Fook) Enlogon ds Bonar ores Eee 


Wellenreiten 


Wellentunnel unter den sti 

petal ng we el ede br 

ia ne he igh a ee 
Hatten Sie den noch LINKS af Sie schon 

on itay han elon beh l! gedriickt, um zu verhindern, 

punch ciesspe Sp dt Soa ak tons Ln es Sela 


Lee ee ea mae FeO um des Brett zur Rechten des Surfers zu 


ae 
Bedenken Sie, daB scharfe Kehren Pinal 


< Wham Si ssa wn nfo dhe Bl hapeeson, a stirzen Sie oder 
beenden Sie Ihren Wellenritt, weil Sie die verlossen. 

© Sie soliten sich auf der Welle befinden, um Ihren Wellenritt sauber abzuschlieBen. 

Sie kénnen auch ber den Wellenkamm hinausschieBen und hr Brett in der Luft 
umdrehen und wieder auf der Welle landen (aber Sie stirzen, wenn Sie in einem 
schlechten Winkel aufkommen). 

Sie haben | Minute und 30 Sekunden Zeit, oder vier Stirze fir diesen 
Wath Se Sie erhalten Punkte fr Kingere Wellenite. Versuchen Sie aso, Ihren Rtt 

auf jeder Welle pamela 


PUNKTEVERGABE: 


Rollerskating 


ZIEL: 
Des Zl a cas Wert Hiden exits nad det ies fo 
bestméglichen Zeit und mit so vielen Kunststiicken wie moglich zu beenden, 
© Driicken Sie den FEUER-Knopf, um das Spiel zu storten. 
 Rollen Sie den 


anc eqnt Se de lsc gon den Dogan, uw egg 


Vorwirtsschub 
mit dem linken FuB 


Vorwartsschub 
mit dem rechten fuB 


jai Es A a a le ee eer 


© Lossen Sie den FEUER-Knopt ls, um zu springen. 

© Versuchen Sie, die Hindernisse zu vermeiden. Drei Stirze sind Ihnen erloubt, Sie 
werden allerdings beim dritten Sturz disqualifziert und scheiden aus dem Rennen ous. 
PUNKTEVERGABE: 


Se hoff oes Hinds en Se osethen Fe. Se hand 


Hindernis Springen:20-60 Punkte 
Kérperdreheng withrend des Spronges ther ein Hindernis0-120 Punkte 


BMX-Gelandekurs 
(BMX Bike Racing) 


ZIEL: 
Sete ie ones Ene eens Leaks 
schnellste und waghaksigste Fahrer gewinnt den Wettkamp. 
© Bewegen Sie den Joystick nach RECHTS, um das Spiel zu storten. 
© Bewegen Sie den Joystick HOCH, um Ihr Motorrad nach links zu lenken. 
© Bewegen Sie den Joystick RUNTER, um Ihr Motorrad nach rechts zu lenken. 
shel antidepres um Ihre Geschwindigkeit zu 


ae OS TR 
© Bewegen Sie den Joystick nach LINKS, um aut Ihrem Hinterrad zu fahren. 
jel einen Hiigel oder eine Rampe 


PUNK \TEVERGABE: 
Versuchen Sie, den Kurs unterhalb der 2 Minuten-Grenze zu beenden. Je besser 


Ihre Zeit ist, desto besser sind thre Punkte. Sie erhalten auberdem Punkte fur jedes 
Kunststiick und Bonuspunkte fir die Dover Ihrer Kunststiicke. Hier ist eine Liste der 
minimalen und maximolen Punktevergabe fiir jedes Kunststick: 

Konststiick Minimen = Maxim 

‘Aut dem Hinterrad fahren 100 200 

Springen 200 400 

Weitsprung 500 1000 

Drehung um 360 Grod 

in der Horizontalen 1000 2000 

Ruckwiirtsruck 1500 3000 

Vorwéirtsruck 3000 6000 
Frisbie 
(Flying Disk) 
ZIEL: 

Das Ziel des Frisbie-Spiels ist, die Scheibe 
eden ns Ty lp a ened fa 


© Driicken Sie den FEUER-Knopf, um das Spiel zu starten. 

© Sie haben drei Versuche, die Scheibe zu werfen und zu fangen. 

pai ligare nae eaaobe ee pean = marion a8 der Spieler am anderen 
Ende des Spielfelds se fongen kon, 


Balke 
Se den groan As fi efor Ware 
¢ Tippen Sie den zuerst nach LINKS, um thren 


Arm hin- 
Nodel den Abschnit ouf dem Balken erreicht hat, 
tippen Sie den Joystick nach RECHTS. on de Noel dn prinenAbschnt out dr 
Balkens erreicht hat, tippen Sie den Joystick nochmals nach LINKS, um 


© Die Anzeige am oberen Bildschirmrand hilft i i 
tio pe rloney re op Aad mehr Fo oh 
atatg a ne beshagrcced 1, bewegen Sie den Joystick nach 
prety old lalla rp omy hy hey daB die 


Sie miissen mit den Hainden nach der Scheibe greifen, um sie zu fongen, 
Beachten Sie, daB Sie Ihren Arm nur dann ausdehnen, wenn Sie rennen oder sich auf 
den Boden werfen, um die Scheibe zu fangen. 

© Wenn Sie versuchen, 9 Scns ohe rome Kael = Ingen hatten Sie den 
Joystick aut HOCH, um nach der Scheibe zu greifen. Sie bleiben dabei stehen. 


sb sn Sl den PEUER Kap, un thu den Boden 2 Were nd oc der 
zu greten 
PUNKTEVERGABE: 


-150 Punkte fir des Fongen, wahrend Sie nach rechts rennen. 

-250 Punkte fir das Fangen, wahrend Sie nach links rennen. 

-250 Punkte fiir das Fangen, wenn Sie Bich nach rechts aut den Boden werfen. 
-550 Punkte fiir des Fangen, wenn Sie sich nach links ouf den Boden werfen. 
-350 Punkte fiir des Fangen iber Ihrem Kopf. 

©1987 Epyx Inc. Alle Rechte vorbehalten. ae 

DAS PROGRAM IST URHERERRECHTLUCH GESCHUTZT. 


(06 RFE SUT SD SENSES 


LUNBEFUGTES SENDEN, VERTREIBEN, 
ARE NTE HSER 


California 
Games™ 


Italiano 
gel CBM sie 1 28: 


pa emprary pemafacare caeiee 
contatore dopo ciasun evento. 


npr eecremethb plementary day 
quondo sarete in gara, sia quando farete solo un 


po teen ong STF SE es I menu sara ricaricato 
‘utomaticamente dello casse 
ATARI ST: 

Inserire il disco e accendere il computer. Vi consigliamo di utilizzore il joystick. 
CBM AMIGA: 

‘Accendi il computer e inserisc il dischetto programma. II gioco si carica e gira 


IBM PC: 
Inserire il disco nell'unita disco A, con I'etichetta rivolta verso I'alto. Quando A: 
appore sullo schermo, digitare le lettere CAL GAMES e premere il tosto ENTER. 
Control: 


Usare la tastiera per imitare la joystick, nel modo seguente: 
KEYPAD JOYSTICK 
789 
a ae 
123 ra 


SPACE BAR e tasto 0 = FIRE 


CTRL = Suono su ogni tanto 

TRL - ESC = Ritornare al menu. 
INIZIO DEL GIOCHO 

Quando il titolo de! California Games sullo schermo, dl! 
pie continuare fino allo schermo del menu. |! menu del 


di sei i sul (BM 64 e di setto su Spectrum e hoy 
nail pmo ene ‘ultima, quindi premi il testo FIRE. Puoi 
sache un opzione battendo il testo col numero corrispondento. 
OPZIONE 1: Competetore in ogni evento. 
( tutti rt oie ced j giocatori é 
PBs sh ae ms fas tohe azn oop ce he 


Pema questo ordine: 
i py oe oy og 


rotelle), BMX 
© Prima il sara chiesto inserire il tuo nome e il tuo sponsor. 
© Batti il tuo nome e premi il tasto RETURN. 


Usa il il cursor sul il testo 
————«« 


° it nome ¢ ka sce del sponsor giocatore fino a otto. Quando tutti 
vn gts ao a pom a 
nary gear gpa oy Se tutti il nomi sono corretti,seleziona 

von Contra fst 


YES01 slciona YE «pram es FIRE 0 
batti A. ll lil pl rey 

OPZIONE 2: Competere solo in alcuni eventi 

E Similie od opzione 1 ma competi solo nei giochi di tua scelta. 


© Scogli'evento (event). 
© Batti il tasto col numero corrispondente o muovi il joystick e premi il fasto FIRE. 
© Gli eventi che scegli saranno mostrati in viola. 
© Quando di eventi o muovi il cursor sulla DONE 
Pre ri dal pont 
OPZIONE 3: Competere in un evento solo 
Paha os a a aaa iy 


crappy tied muovendo il 
inti rte ‘numero corrispondente 0 
OPZIONE 4: nwa 
II punteggio non é tenuto durante gli allenamenti. 
© Scegli un avento battendo il tasto col ae muovendo il 
ionic einen te FRE — 


OPZIONE 5: Esame dei punteggio alti 
© Esamina il punteggio pit alto in tutti ‘nomi dei 
PO opening moe it ly aa 


OPZIONE 6: Esame del titolo 
© Esame del titolo e dei crediti 
© Premi il tasto FIRE per ritornare al menu. 


I Giochi 


Half Pipe Skateboarding 


OBBIETTIVO: 
L’obbiettivo di questo evento é di correre sulla rampa avanti e indietro, 
stunts con i tempi necessari e con precisione. 
© Premi il tasto FIRE per lanciare il tuo board (asse) e cominciare questo evento. 
© Per accelerant Li UP. stai andondo in si {sulla ), 
etal ath 1 moe wl ie Ppt ap in sd (sulla rampa) 


hele ae] come ti é mostrato nel 


diogramma. Stai tempi perché Pers troppo in fretta, 

Tene tad's sci feu bra Fetpe Thcee, Dopo tre tiny hy 
Batti il joystick 0 Batti il joystick o 
sinistra cominciore { destra per cominc- 
girori. ore a girarti in aria. 
Premi il tasto FIRE Premi il tasto FIRE 
per cominciare 0 } per cominciare a 
yong i peed metter gid le mani 
efor il board. e far saitare il 
Batti il joystick a sinistra 
cominciare girari. Batti il joystick a destra per 

cominciare il salto ¢ girarsi allo 
tempo. 


iy ret f teen ick come indicato nel 


fies as as ok ila memenle 
pe pron ph oe Jameel momento 


aac ete batti il ecphhegetl Per 
i le Eee 
pe apelin ye 


© Per compiere il salto gid dal board mettendo git le mani, pren e tieni 
il tosto FIRE mentre stoi arrivondo alla rampa. gaged lord 
Me em obo colar A Rae aes res a i ae Kien ee 
passato arco giocatore e si 
Anche perp. ie halrathyaetbocmpntng oh lpr Si -nlpe te 
PUNTEGGIO: 
Slee emnete 
cresce 0 ; 
oll’utimo soul ga aun dctoh wach igh dems Goscedlah 
sono pid dificili e pid punti di altre. 
Acrobaria (Stent) Minimo Massimo 
Salto e giro improvviso 100 300 
(tick Torn) 
rd la 400 700 
Giri in aria 999 
(Aerial Turns) 
Foot Bag 
— 
di Seopa ) le {a testo, devi 
“dar por pean ol sh | ener abr a 
permed 


© Premi il tosto FIRE per for andore in oria la palla e cominciare I'evento. 

© Mentre la palla sta cadendo verso il terreno, premi il tasto FIRE per ridarle un 
cakio prima che raggiunga il tuo piede. 

© Per dare di testa, premi il tasto FIRE prima che la palla cada sotto 
imine eee 

© Muovi il joystick come indicato nel diagramma per controllare i movimenti. 


JUMP (salto) 


MOVE LEFT 


MOVE RIGHT 
(Muoversi a sinistra) aa dead 


(Muoversi a destra) 


TURN AROUND (Girarsi-di foccia) 


Premi il tasto FIRE per dare un cakio. 
. i tipi di tri (calci), con interno del piede, con I'esterno del piede, 
Piel pol lp my ener arene 
© Per tirare cald differenti, muoviti in una nuova 


ps sapere sees, 
esempio un calcio con del piede. 

rare hres rent ten es, Scopri i vari modi 
PUNTEGGIO: 


é fi 
einen es st oa Pe 
fatti consecutivomente senza lasciar 


pa de Were rf da provare: 


Un tiro qualsiasi: (10 punti) 

Half Axle (Meta Asse): (250 punti) Due iri con un mezzo giro tra di loro. 
Fell Axle (Asse Intiera): (500 punti) Due tiri con un giro intiero tra di loro. 
Heseckoe as Cares (500 a) Tiro di schiena sia di sinistra che di 


Jester (butfone): (2000 punti) Tiro con salto sia di sinistra che di destra. 
Bootle Ack (Delp aay (2500 punti) Tiro all’esterno sia di sinistra che di 
destra e poi ancora 
Doda: (5000 punt To allestern di sinstra, colpo di testa e tiro di destra 
all'esterno, 


Off Screen Catch (Prendere la palla fuori dallo schermo): (1500 punti). 


Surfing 
OBIETTIVO: 
t] wool dire 
ra erat oe sleiswiet neyuee ape aieiieh 
pl nlaedon ppl or ee “Usa” 
ab pene Dara tuo gioco. 


po poe eng 27 
© Tieni il joystick o sinistra per evitare di cadere all‘inizio del gioco. 


© Per monovrore il surf sulla tua sinistra muovi il joystick a sinistra. 

© Per manovrore il surf sulla tua destra muovi il joystick a destra. 

silo preemie Seer seen a Nota che girare ad 
angolo stretto e improvvisamente fi fa perdere velocitd. 

Sa vel yoepo ie fem bee ene encaerc a omens 
corso git dall’ 

© Per fiire la tua corsa bene cerca di andare in cima all'onda per venir gid. 

© Se vai sulla cima dell‘onda e gir il tuo surf nell’ oric — 
nuovo (ma stai attenta di non venir gid ad un angolo 


© Gsono 1:30 minuti evento 0 coe (a ne Guadagni: 
punti per corse pid lunghe, quindi Pe gr on an ‘ot 


Bk rectly Percept pon tens. mate Hed 
‘Se corri all'interno 
Moc ne osteo ce feed cement te che tag a 
quest'ultime. “Prendere aria” da pure pid) punt: cicé corri fino in cima alla cresta fino a 
he il tuo surf non /a tocca pid, quindi girati e continua la tua corsa. 


Roller Skating 


(Pattinaggio a rotelle) 
OBBIETTIVO: 

Lobbiettivo nel pattinaggio é d’ ostacoli il 
cath tak dlesine tienen tanta 

¢ Premiil tosto FIRE e comincia ‘evento. 

© Per cominciare a 2, fo rvotare ip i 0 Quindi 
fo il 

nae i ole OM continua a far rvotare finché 


© Muovi il joystick come ti é mostrato nel diagramma sotto per compiere altre 
monovre di pattinaggio. 


Contatore del gira Piede sinistro 
0.360 gradi orari in ovonti 
Giri a 360 Piede destro 
grodi orari. L in ovonti. 


© Per abbassarti, premi e tieni schiacciato il tasto FIRE. 

© Per sattare, rilascia il tasto FIRE. 

© Cerca di evitore tutti gli ostacol, ti tre codute. la terza sei 
stent alse aes 
PUNTEGGIO: 


Guadogni punti ostacolo che riesci 
sia sie pg peep pare 


Per evitare ostacoli: 10 - 30 punti. 
Saltando sugll ostacoli: 20 - 60 punti 
Saltando e girando sugli ostacolt: 40 - 120 punti. 


BMX Bike Racing 
(BMX Corsa Ciclistica) 


OBBIETTIVO: 

Uobbiettivo é di riuscire a il percorso col possibile, facendo 
ocrobazie e evitando o peidvab iter fa ee 
vincerd la gara. 

© Muovi il joystick « DESTRA per cominciare I'evento. 

© Muovi il joystick UP (SU) per sterzare a sinistra, 

© Muovi il joystick DOWN (GIU) per sterzare a destra, 

© Muovi il joystick a DESTRA ripetutamente per aumentare I‘accelerazione. 

© Premi il tosti FIRE per saltare. 

© Muovi il joystick a SINISTRA per fore una wheelie (ruotata). 

© Per cominciare un salto, muovi il joystick a SINISTRA mentre stai salendo su un 
promontorio o una rampa. 

© Quando sei in aria, usa il joystick per fare delle acrobazie: 

- Muovi il joystick DOWN fino a girare a 360 gradi. 

- Muovi il joystick LEFT (a sinistra) per fora una copovolta all‘indietro. 

- Muovi il joystick RIGHT (a destra) per fare una capovolta in avanti. 

ell é uno mentre stai 
Soil bach Segteh Gemptien aaa tate ieee 
ans tant 5p and a oops 


one una caduta ‘seria’ o tre ‘facili di Per 
ong eT eee 

© Alla fine del, il tasto FIRE per fermarti. tra 
Pe mad porate per Guadogni extra punti se 
PUNTEGGIO: 

Cerca di completare il percorso in 2:00 minuti. Pid veloce sei ti 
shot. Arvo cache etre pol pas fd dele a ingle ps 
softi c’é una tabella con il i acess shies peomanenal ar eat tone 


Stunt (ocobazia) Minimo Massimo 
Wheelie (rotate) 100 200 
Jump (Salto) 200 400 
Table Top 500 1000 
360 Turn (Giro) 1000 2000 
Bockword Flip (Salto all ndetro) 1500 3000 
Forward Fp (Salto in avonti) 3000 6000 

Flying Disk 

(Disco Volante o Frisbie) 

OBBIETTIVO: 


L‘obbiettivo é di saper tirare accuratamente al giocator del 
Guodogn’exra punt eres aprender i fish frishie quando sto ts pub me 
© Premi il tosto FIRE per cominciare I'evento, 

© Gsono tre possibilité di prendere e tirare il frisbie. 

© Cerca di lanciare il frisbie abbastanza lontano da raggiungere I'altro giocatore. 

© Usa la sbarra in fondo allo schermo per lanciare, la sbarra ha tre colori: rosso, 
giallo, verde. Usa il verde per i ancio pid potente. 

Posada wba aed ecto he ore tro. Quando Iago arriva 
alla sezione verda della sbarra, batti i jc a DESTRA. Quandro Iago arriva alla 
sezioe verde sulla. Della sharra batti FoystickoSINISTRA per riosciore fs. 

© L’esposizione in cima alle schermo fi aiuterd 0 muovere quello che lo sta 
lk oped sto hae Ese 

© Mente il frisbie sto rebiogredence:itetinss My IIE AL Tod 
modo di seguire dove il frisbie sta andando a cadere. 

© Per prendere il frisbie, bisogna che riesca a intercederto con le mon. Nota che le 
fue mani sono estese solo quando stai correndo o tuffandoti per prenderlo. 

Per riuscire a prenderlo sopra la testa, tien il joystick UP (SU) cercando di 


© Per tlforti a prenderlo,premi il tasto FIRE 
PUNTEGGIO: 

| il lancio che per la Per il lancio i punti 
itt foe peso hed sine. Hoa re mi 
pan arc ts II punteggio é assegnato secondo le 


150 punti per una presa correndo a destra. 
250 punti per una presa correndo a sinistra. 
250 punti per una presa tuffandosi a destra. 
350 punti per una presa tuffandosi a sinistro. 
350 punti per una presa sopra testa. 
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